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Vysvetleni reality

e EXxistuji pouze dva zpusoby jak vysvétlit
realitu v kreslenych serialech
o Upravit klasickou fyziku
o Vymyslet nove fyzikalni zakony, které jsou nam
realne k nicemu
o Rict si: to nejde a jit na pivo
e My jsme se rozhodli pro prvni a druhy bod

(na treti ale také dojde)



Postavy

e Kojot e Ptak ulicnik
o hladovy, snazi se o Obed kojota
ulovit si obed o Vzdy diky
o vymysli dokonalé neuveritelné nahode
pasti, které mu nikdy unikne z kojotovych
nevyjdou pasti

o neplati pro nej
klasicka fyzika




Firma ACME

e \/yrobce a vyhradni dodavatel:

o vybusnin, instantnich blesku

o kamenu a tornad v prasku

o jinych komponentu na tvorbu pasti na ptaka uli¢nika
& vyrobku které témeér vzdy zpusobi kojotovi zranéni
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Pripad 1

e Co by se melo stat:
o napruzena rukavice trefi obéet
o obet vybuchne
o lanovy most spadne
o Kovova koule se zhoupne zpet
e Co se stane

o VIk vzdy narazi na nepratelskou fyziku





http://www.youtube.com/watch?v=MenKyfGvtvk

Rukavice

e kojot uvolni rukavici primo proti razoveé vine,
Ktera zrovna ve stejném okamziku pohne
Kamenem stejnou rychlosti a poté rukavice
zustane na miste.






http://www.youtube.com/watch?v=wsogE1eg6wM

Dynamit

e Podobny pripad jako rukavice

V v v

e \ybuch by pak byl monstrozni, a nebyla
by mozna predchozi scena.

e \aha muze byt zavisla na teplotée
(zapaleni dynamitu)





http://www.youtube.com/watch?v=lnPbUOgTq5E

Kyvadlo

e Aproximace: Predpokladejme, ze koule je na kruhove
draze, kde v bode A vznikne s urcitou rychlosti.

e Koule je zelezna a jeji polomer je 0,5 metru. Jeji vaha je
okolo 4 tun.

e Aby koule obehla celou svou drahu musela by byt
vrzena s vertikalni rychlosti 32,5 m/s proti zemi

e Aby kojot kouli unesl (60 kg) musela by byt lehCi nez
balza





http://www.youtube.com/watch?v=raDXzyc2VGg

Lanovy most

e \/ predchozi scéne je videt, ze most je
zavesen na protejsich stranach rokle.

e Pad utesu je mozny pouze v pripade, ze
by byla ve hre eroze, stav mostu Ize
vysvetlit pouze nehomogennim
gravitacnim polem





http://www.youtube.com/watch?v=9mL3WmFvZIQ

PFipad 2

e Co by se melo stat

e Kojot narazi do sloupu, zniCi se motorka
a kojot se zrani -

e Co se stalo

e Kojot narazil do sloupu zatimco motorka ne



Vysvetleni

e motorka ma vinove vlastnosti a protunelovala se
sloupem
e sloup spadne ve spravnou chvili na spravné misto





http://www.youtube.com/watch?v=HIPjx6uUqBU

Pripad 3

e Co by se melo stat
o Kojot | jeho obet prebehnou premosteni mezi
utesy vzduchem
e Co se stalo
o Kojot i jeho obet dobehli az na konec
propasti, kojot ovsem spadl, ptak ne



Vysvetleni

e Jedina moznost je, ze by se kojot i ptak v tuto chvili
pohybovali rychlosti blizkou rychlosti svetla a tedy by se
delka propasti rapidné zkratila.
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Iracionalni vysvetleni

e Jde o takzvanou setrvacnost vedomi.
posledniho neexistujiciho schodu, kdy nejdrive
doslapneme, zapreme se a az pote se ukaze ze schod
neexistuje.

e Prodleva mezi uvedoméenim a zaCatkem padu je primo
umerna inteligenci — Blbost nadnasi





http://www.youtube.com/watch?v=RERsxD7u9xU

Pripad 4

e (Co by se mélo stat

o kojot by zed nemel nikdy obejmout svym telem,
silnice ma asi 6,5 metru kojot asi metr a pul, musel
by se natahnout priblizne 5x.

o Meél by jen nahlédnout za roh

e (o se stalo

o Kojot svym telem obejmul celou zed tak, ze si byl

schopen pod zadni Cast tela hodit vybusninu



Zed

e Muze se jednat o tzv. rybi oko, coz je vada kamery
nebo fotoaparatu pri foceni z priliS male dalky

e Zabér je pak vyrazné zdeformovan. Muze se pak klidné
jednat i o sloupek s Ctvercovym pudorysem a podivnym

kladem cihel




Iracionalni Vysvetleni

e Ptak pri brzdeni musel vyvinout takovou
energii, ze zpusobil zakriveni
casoprostoru

e zdi tedy ubyla jedna stena
e Kojot se vliastne jen naklanel pres roh





http://www.youtube.com/watch?v=1jxXs4J4j3w

Pripad 5

e Co by se melo stat
o kojot narazi do zdi a zrani se
e Co se stane

o kojot narazi do steny a rozplacne se pricemz
nezachovava svuj objem



Vysvetleni

e Raketa udelila kojotovi rychlost svetla, Cimz se
v soustave zdi smrstil na dva rozmery

e Po narazu tuto rychlost na chvili prevzal i tunel

e Tunel se vsak okamzité zbrzdil, Cimz kojot naby!
svuUj objem (mimo zabér)





http://www.youtube.com/watch?v=CWy56R60VWk

Pripad 6

e Co by se mélo stat h
o Ptak by meél narazit do zdi tunelu a tim se omracit
e (Co se stalo
o Namalovana krajina zustala zachovana jako soucast
sceny



Vysvetleni

e \ysvétleni 1)
o Jedna se o opticky klam, kdy si nas mozek doplnuje
deje, které by logicky mely nasledovat
e \ysvétleni 2)
o Ve skale tunel existuje, ale je zakryt polopropustnou
membranou, ptak projde, kojot ne





http://www.youtube.com/watch?v=EgQ8QD6eXDo

Pripad 7

e Co by se mélo stat

o Paprsek se neskodné odrazi, popripade ptaka na
moment oslepi

e (Co se stalo
o Paprsek koncentruje slunecCni energii a nicCi vse co

mu stoji v ceste aby byl nasledne odrazen a pouzit
proti kojotovi



Vysvetleni

e /rcadlo je ve skuteCnosti komplexni opticka soustava s
promennou ohniskovou vzdalenosti

o Zniceneé objekty jsou sluneCnim zarem velmi
vysusené, navic jejich puvod je nejisty a tedy je
mozne ze se daji velice snadno podpalit

e Pad véZe je zpusoben spiSe polohou jejiho tézisté a
kvalitu materialu, nez pusobenim paprsku





http://www.youtube.com/watch?v=R1ttt81bjvc

Pripad 8

e Co by se mélo stat

O Kojot zustane v klidu, popfipadé se velmi zvolna
rozjede

e (Co se stalo
o Soustava oproti oCekavani prudce zrychluje



Vysvetleni

e Soustavu zene kupredu podtlak vznikajici na
za plachtou a proud vzduchu z vetraku

o veétrak tedy zene vzduch smérem od plachty, nikoli
naopak ’






http://www.youtube.com/watch?v=5XEpwRcQ3ro

Pripad 9

e Co by se mélo stat
o Ptak uvizne v klade a je polapen

e (Co se stane

o Ptak “protuneluje” kladou a uprchne, kojot se riti na
dno propasti



Vysvetleni

e Ptak ma podstatne mensi hmotnost nez

kojot, neposune tudiz teziste soustavy
natolik aby se stala nestabilni



Fin

That's all folks
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