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Abstrakt

Každý den je všichni použ́ıváme a neumı́me si bez nich představit práci na
poč́ıtači. Jak ale vlastně funguj́ı? Práce se krátce zabývá historíı poč́ıtačových
myš́ı (tedy myš́ı mechanickou). Stěžejńı část je věnována myš́ım současnosti,
tzn. optickým myš́ım - jak funguj́ı, rozd́ıl mezi myšmi využ́ıvaj́ıćımi LED a
laser, parametry myš́ı.

1 Úvod

Práce se zabývá r̊uznými technologiemi poč́ıtačových myš́ı. Poč́ıtačová myš
je polohovaćı zař́ızeńı, které slouž́ı k ovládáńı kurzoru na monitoru poč́ıtače.
Práce je nejprve zaměřena na historii poč́ıtačové myši, ke které patř́ı me-
chanická myš. Dále se zabývá technologíı optických myš́ı a zvlášt’ rozeb́ırá
LED a laserovou myš (soudobé technologie) a porovnává je. Ćılem práce je
porozuměńı technologíım a parametr̊um a jejich rozd́ıl̊um vzhledem k použit́ı.

2 Myš́ı historie

Historie poč́ıtačových myš́ı zač́ıná u myš́ı mechanických. V 60. letech byl
sestaven prvńı prototyp myši Douglasem Engelbartem a Billem Englishem.
Tato myš využ́ıvala dvě navzájem kolmá kola. Jedno z nich přenášelo pohyb
ve vertikálńım a druhé v horizontálńım směru.

Později byla představena nová verze mechanické myši, a to tzv. kuličková
myš. Dvě navzájem kolmá kola byla nahrazena jednou kuličkou, která umožňovala
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hýbat myš́ı v kterémkoli směru. Kulička je umı́stěna ve středu myši a po-
hyb kuličky sńımaj́ı dva navzájem kolmé válečky uvnitř zař́ızeńı. Válečky se
kuličky dotýkaj́ı a rozkládaj́ı jej́ı pohyb na horizontálńı a vertikálńı. Na konci
válečk̊u jsou malé disky s otvory po obvodu. Tyto přerušovaćı disky jsou jed-
notlivě umı́stěny mezi zdroj světla a dva optické senzory (dva pro rozpoznáńı
směru otáčeńı kola). Otáčeńı kola s otvory zp̊usobuje stř́ıdavé propouštěńı
světla a t́ım vznikaj́ı záblesky, které senzory detekuj́ı. Elektronika myši pak
převád́ı záblesky na elektrické impulzy a ty jsou vyhodnocovány pośılány
kabelem do poč́ıtače, který je převád́ı na pohyb kurzoru.

3 Myši optické

Optické myši prošly dlouhým vývojem, než začaly konkurovat svým me-
chanickým protěǰsk̊um jak cenově, tak praktičnost́ı. Moderńı optické myši
využ́ıvaj́ı k rozpoznáńı pohybu v podstatě malé kamery (senzory) s nižš́ım
rozlǐseńım. Tyto kamery sńımaj́ı podložku, na které se myš pohybuje, a
pořizuj́ı řadu po sobě jdoućıch sńımk̊u. Procesor myši vyhodnocuje takto
źıskané obrázky, vzájemně obrázky porovnává, a tak určuje, kam a jak rychle
se myš posunula. Podložka je osvětlována, aby byl senzor schopen sńımat po-
vrch.

Senzor umı́ k rozpoznáńı pohybu využ́ıvat přirozené nerovnosti materiál̊u,
ze kterých může být podložka vyrobena (např. struktura dřeva). Tyto ne-
rovnosti jsou osvětleny a vznikaj́ı tak pro senzor zřetelné st́ıny, které vytvoř́ı
specifický obrazec. Jednotlivé obrazce jsou potom srovnávány. Tak je určován
posun i jeho rychlost.

V dnešńı době existuj́ı dvě r̊uzné technologie, pomoćı kterých optická myš
sńımá povrch podložky. Podle těchto technologíı se rozděluj́ı optické myši na
LED a laser. Obě tyto technologie využ́ıvaj́ı odraz světla od podložky, lǐśı se
však ve zp̊usobu, jakým se pro senzor zviditelňuje podložka. Běžný uživatel
nepozná při práci s myš́ı rozd́ıl mezi těmito technologiemi, jsou ale d̊uležité
pro grafiky či pro náruživé hráče poč́ıtačových her.

3.1 Technologie LED

Technologie LED nejčastěji využ́ıvá jako zdroj světla červeně sv́ıt́ıćı LED.
Červenou proto, že potřebuje nejmenš́ı napět́ı a je nejlevněǰśı.

Světlo diody je na podložku soustředěno malou čočkou. Jeho odraz od
podložky je daľśı čočkou soustředěn do senzoru myši. Senzor je nastaven tak,
že jeho rovina je rovnoběžná s rovinou podložky a paprsky z LED směřuj́ı
šikmo na podložku. Takto myš źıskává obraz povrchu podložky.
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3.2 Laserová technologie

Jednou z poměrně nových technologíı je laserová myš (nahrazeńı světelné
diody za laserovou). Laserová dioda vytvář́ı infračervený paprsek, který je
soustředěn na mnohem menš́ı plochu než LED. Jeho světlo je stabilńı a d́ıky
tomu může senzor sńımat detailněǰśı obrázky. Lasery jsou zvláště účinné
při rozpoznáváńı nerovnost́ı podložky senzorem, proto tyto myši nab́ızej́ı až
extrémńı rozlǐseńı. To se samozřejmě promı́tá v jejich ceně.

Paprsky mı́̌ŕıćı do senzoru i paprsky z laserové diody směřuj́ı šikmo na
podložku. Opět jsou vedeny přes čočky. Výhodou laserové diody jsou jej́ı
ńızké náklady na výrobu i potřeba malého napět́ı.

3.3 Rozd́ıl ostrosti sńımku s LED a laserem

Rozd́ıl ostrosti sńımku s LED a laserem je zp̊usoben tloušt’kou světla. Zat́ımco
LED světlo je relativně rozptýlené, laser je ostrý a vrhá tedy ostré st́ıny. To
se dá připodobnit k rozd́ılu ostrosti st́ınu předmětu osvětleného rozptýleným
světlem z okna a relativně ostřeǰśım světlem lampičky.

4 Parametry optických myš́ı

Optické myši maj́ı jisté parametry, podle kterých se uživatel rozhoduje, kte-
rou myš si poř́ıd́ı. Uvedeme dva nejpodstatněǰśı parametry, a to DPI a FPS.

4.1 Počet bod̊u na palec (DPI)

Parametr DPI (Dots Per Inch) neboli počet bod̊u na palec určuje, kolik ob-
razových bod̊u (resp. pixel̊u) je na délce jednoho palce senzoru myši. Tato
vlastnost je někdy označována jako citlivost myši. Posun o jeden pixel sen-
zoru myši je převeden na posun o jeden pixel na obrazovce. Větš́ı DPI tedy
znamená větš́ı citlivost a přesnost myši, proto je d̊uležité např́ıklad pro gra-
fiky. Kvalitńı laserové myši nab́ızej́ı DPI velice vysoké (až 7000). U úplně
běžných myš́ı je tento parametr 400 až 800 DPI. Některé dražš́ı myši nab́ızej́ı
volitelné DPI.

4.2 Počet sńımk̊u za sekundu (FPS)

Parametr FPS (Frames Per Second) udává počet sńımk̊u, které procesor
myši zpracuje za jednu sekundu. Hráči poč́ıtačových her potřebuj́ı, aby myš
reagovala okamžitě, proto pro ně neńı rozhoduj́ıćı DPI ale právě FPS. U myš́ı,
které umožňuj́ı volitelné DPI, si skrz tuto funkci můžeme přeneseně volit
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i FPS. Stejný procesor dokáže zpracovat v́ıce sńımk̊u s menš́ım rozlǐseńım.
Výkonné (hráčské) myši uváděj́ı mimo nejvyšš́ı dosažitelné DPI také nejvyšš́ı
možnou dosažitelnou frekvenci zpracováváńı sńımk̊u.

5 Závěr

V práci byl popsán vývoj poč́ıtačových myš́ı (s technologíı mechanické myši).
Dále byly popsány současné optické technologie myš́ı (LED a laserová myš) a
jejich rozd́ıl a byly vysvětleny parametry, které určuj́ı použitelnost a kvalitu
optické myši. Z práce je patrné, co je na profesionálńıch myš́ıch drahé.
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Dostupné z: http://www.eehomepage.com/report.php?report=20080214

4


