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Abstrakt

Kazdy den je vSichni pouzivame a neumime si bez nich predstavit praci na
pocitaci. Jak ale vlastné funguji? Préce se kratce zabyva historii poc¢itacovych
mysi (tedy mysi mechanickou). Stézejni ¢dst je vénovéana mysim soucasnosti,
tzn. optickym mysim - jak funguji, rozdil mezi mysmi vyuzivajicimi LED a
laser, parametry mysi.

1 Uvod

Préace se zabyva ruznymi technologiemi poc¢itacovych mysi. Poc¢itacova mys
je polohovaci zafizeni, které slouzi k ovladani kurzoru na monitoru pocitace.
Prace je nejprve zamérena na historii poc¢itacové mysi, ke které patii me-
chanickd mys. Dale se zabyva technologii optickych mysi a zvlast rozebird
LED a laserovou mys (soudobé technologie) a porovnava je. Cilem préce je
porozumeéni technologiim a parametrum a jejich rozdilum vzhledem k pouziti.

2 Mysi historie

Historie pocitacovych mysi zacind u mysi mechanickych. V 60. letech byl
sestaven prvni prototyp mysi Douglasem Engelbartem a Billem Englishem.
Tato mys vyuzivala dvé navzajem kolma kola. Jedno z nich pfenaselo pohyb
ve vertikdlnim a druhé v horizontalnim sméru.

Pozdéji byla predstavena nova verze mechanické mysi, a to tzv. kulickova
mys. Dvé navzajem kolmé kola byla nahrazena jednou kulickou, kterd umoznovala



hybat mysi v kterémkoli sméru. Kulicka je umisténa ve stfedu mysi a po-
hyb kulicky snimaji dva navzdjem kolmé valecky uvnitt zatizeni. Valecky se
kulicky dotykaji a rozkladaji jeji pohyb na horizontalni a vertikalni. Na konci
valecku jsou malé disky s otvory po obvodu. Tyto prerusovaci disky jsou jed-
notlivé umistény mezi zdroj svétla a dva optické senzory (dva pro rozpoznéani
sméru otdceni kola). Otaceni kola s otvory zpusobuje stiidavé propousténi
svétla a tim vznikaji zablesky, které senzory detekuji. Elektronika mysi pak
prevadi zablesky na elektrické impulzy a ty jsou vyhodnocovany posilany
kabelem do pocitace, ktery je prevadi na pohyb kurzoru.

3 Mysi optické

Optické mysi prosly dlouhym vyvojem, nez zacaly konkurovat svym me-
chanickym protéjskum jak cenové, tak praktiénosti. Moderni optické mysi
vyuzivaji k rozpoznani pohybu v podstaté malé kamery (senzory) s nizsim
rozliSenim. Tyto kamery snimaji podlozku, na které se mys pohybuje, a
porizuji fadu po sobé jdoucich snimku. Procesor mysi vyhodnocuje takto
ziskané obrazky, vziajemné obrazky porovnava, a tak urcuje, kam a jak rychle
se my$ posunula. Podlozka je osvétlovana, aby byl senzor schopen snimat po-
vrch.

Senzor umi k rozpoznani pohybu vyuzivat prirozené nerovnosti materiali,
ze kterych muze byt podlozka vyrobena (napft. struktura dreva). Tyto ne-
rovnosti jsou osvétleny a vznikaji tak pro senzor zietelné stiny, které vytvori
specificky obrazec. Jednotlivé obrazce jsou potom srovnavany. Tak je urc¢ovan
posun i jeho rychlost.

V dnesni dobé existuji dveé ruzné technologie, pomoci kterych opticka mys
sniméa povrch podlozky. Podle téchto technologii se rozdéluji optické mysi na
LED a laser. Obé tyto technologie vyuzivaji odraz svétla od podlozky, lisi se
vsak ve zpusobu, jakym se pro senzor zviditelinuje podlozka. Bézny uzivatel
nepoznd pri praci s mysi rozdil mezi témito technologiemi, jsou ale dulezité
pro grafiky ¢i pro naruzivé hrace pocitacovych her.

3.1 Technologie LED

Technologie LED nejcastéji vyuziva jako zdroj svétla cervené svitici LED.
Cervenou proto, ze potfebuje nejmensi napéti a je nejlevnéjsi.

Svétlo diody je na podlozku soustfedéno malou ¢ockou. Jeho odraz od
podlozky je dalsi ¢ockou soustiedén do senzoru mysi. Senzor je nastaven tak,
ze jeho rovina je rovnobézna s rovinou podlozky a paprsky z LED smétuji
sikmo na podlozku. Takto mys ziskava obraz povrchu podlozky.



3.2 Laserova technologie

Jednou z pomérné novych technologii je laserovd mys (nahrazeni svételné
diody za laserovou). Laserova dioda vytvari infracerveny paprsek, ktery je
soustfedén na mnohem mensi plochu nez LED. Jeho svétlo je stabilni a diky
tomu muze senzor snimat detailnéjsi obrazky. Lasery jsou zvlasté ucinné
pri rozpoznavani nerovnosti podlozky senzorem, proto tyto mysi nabizeji az
extrémni rozliSeni. To se samoziejmé promitd v jejich cené.

Paprsky mitici do senzoru i paprsky z laserové diody smétuji Sikmo na
podlozku. Opét jsou vedeny pies ¢ocky. Vyhodou laserové diody jsou jeji
nizké naklady na vyrobu i potieba malého napéti.

3.3 Rozdil ostrosti snimku s LED a laserem

Rozdil ostrosti snimku s LED a laserem je zptsoben tloustkou svétla. Zatimco
LED svétlo je relativné rozptylené, laser je ostry a vrha tedy ostré stiny. To
se da ptripodobnit k rozdilu ostrosti stinu predmétu osvétleného rozptylenym
svétlem z okna a relativné ostiejsim svétlem lampicky.

4  Parametry optickych mysi

Optické mysi maji jisté parametry, podle kterych se uzivatel rozhoduje, kte-
rou mys si poridi. Uvedeme dva nejpodstatnéjsi parametry, a to DPI a FPS.

4.1 Pocet bodu na palec (DPI)

Parametr DPI (Dots Per Inch) neboli pocet bodu na palec urcuje, kolik ob-
razovych bodu (resp. pixeli) je na délce jednoho palce senzoru mysi. Tato
vlastnost je nékdy oznacovana jako citlivost mysi. Posun o jeden pixel sen-
zoru mysi je preveden na posun o jeden pixel na obrazovce. Vétsi DPI tedy
znamena veétsi citlivost a presnost mysi, proto je dulezité naptiklad pro gra-
fiky. Kvalitni laserové mysi nabizeji DPI velice vysoké (az 7000). U tplné
béznych mysi je tento parametr 400 az 800 DPI. Nékteré drazsi mysi nabizeji
volitelné DPI.

4.2 Pocet snimku za sekundu (FPS)

Parametr FPS (Frames Per Second) uddva pocet snimku, které procesor
mysi zpracuje za jednu sekundu. Hraci poc¢itacovych her potiebuji, aby mys
reagovala okamzité, proto pro né neni rozhodujici DPI ale pravé FPS. U mysi,
které umoznuji volitelné DPI, si skrz tuto funkci muzeme prenesené volit



i FPS. Stejny procesor dokaze zpracovat vice snimku s mensim rozlisenim.
Vykonné (hracské) mysi uvadéji mimo nejvyssi dosazitelné DPI také nejvyssi
moznou dosazitelnou frekvenci zpracovavani snimku.

5 Zaveéer

V préci byl popsén vyvoj pocitacovych mysi (s technologii mechanické mysi).
Déle byly popsény soucasné optické technologie mysi (LED a laserova mys) a
jejich rozdil a byly vysvétleny parametry, které urcuji pouzitelnost a kvalitu
optické mysi. Z prace je patrné, co je na profesionalnich mysich drahé.

6 Podékovani

Rady bychom podékovaly Ing. Jifimu Pavelkovi za konzultace a praktické
pripominky k nasi préci.
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