Zakladni principy grafickych

filtru
* Barvy
* Princip CRT a LCD monitoru
* Blur
* Negativ
» Grayscale

o Svetlost & kontrast
* Edge detection



Kazda barva vznika kombinaci
modre, zelené a cervené (RGB)

-Barv5=(R;G;B)
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I O bilé a odstinech sedi

RGB shodné, vznika

odstin sedi
- Pokud je intenzita
vSech slozek nulova, \
vysledkem je Cerna
barva Bila = (100%;100%;100%)
- Cim jsou intenzity =~ ©°Ma T O%0%0%)
vyssi, tim se Seda = (x%;x%;x%)
vysledna barva blizi
bilé

I * Pokud jsou pomery
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I CRT monitor

pomoci proudu
elektronu

e Luminofor na
stinitku premeni
elektrony na fotony

e Obraz na stinitku
vznika postupne po
radcich

I e Obraz tvoren




Princip CRT
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I Svetlost ,,rozmazaného* pixelu =
I vazeném prumeéru svetlosti okoli

I Intenzita modré v % Koeficienty vazeného priméru

K = rmax-r



Negativ
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I Barevny obrazek na cernobily
| (Sedy)

» Barva sedéeho bodu je

I dana intenzitou bilé r - vg\ fg

» Seda vznika slouc¢enim

R+G+B ve stejnych (%) r & e q

pomerech
e s(r;g;b) = (r+g+b) / 3 (%)

. = aritmeticky Q‘ r ﬂ'ﬁ'\ f_.
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I Edge detection (detekce hran)
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Barevny priklad detekce hran
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Sub detekceHran(puvodniObrazek, novyObrazek, X0, YO, Xn, Yn)
Dim v1 As Long
Dim v2 As Long
Dim v3 As Long

Dim x, y

Fory=Y0ToYn-1
For x = X0 To Xn - 1

v1 = puvodniObrazek.Point(x, y)
v2 = puvodniObrazek.Point(x + 1, y)

v3 = RGB(Abs(R(v1) - R(v2)), Abs(G(v1) - G(v2)), Abs(B(v1) - B(v2)))

novyObrazek.PSet (X, y), v3
Next
Next
End Sub



I Kontrast & svetlost

- knt(r,k)=k*(r(%)-50%
)
- knt(g,k) = ...
» Svetlost:
- svi(r,s)=r(%)+s(%)

I  Kontrast:



I LCD monitor

Display

 display z kapalnych
krystalu

 Zmena obrazu je
kontinualmi

I * Liquid Crystal




1. polariz. filtr
1. elektroda

kapalné
krystaly
2. elektroda

2.polariz. filtr
modry filtr

Princip LCD
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I Zdroje

I * WWW.Ivp.Cz


http://www.rvp.cz/

